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KONZEPTION UND GESTALTUNG
-» Vortragsarten

¢ Agentur-Prasentation
Selbstdarstellung, auf Messen, auch als Direktwerbung. Ziel ist Neukundengewinnung.
Inhalt: Leistungsangebot, Organisation, Arbeitsstil, Wachstumskurven der letzten Jahre, Beispiele aus Agenturarbeit
¢ Konkurrenz-Prasentation
Agenturen bewerben sich unter Konkurrenz- u. Zeitdruck um Werbeetat/Projekt.
Klare, tibersichtliche Layouts, einleuchtende Konzepte u. Etatverwendungen.
Tiefgreifende Vorbereitung: Marktanalyse, Verbraucherbefragungen, Leistungserwartungen, Kostenvorstellungen u. Kostenverwendung, Ideen, Slogans,
Bilder, Grafiken usw.
Erhebliche Kosten: tragen i.d.R. % Agentur, % Auftraggeber.
¢ Etat-Prasentation
Bei bestehender Geschaftsverbindung, Werbestrategie fiir folgendes Etatjahr.
Themen: Marktentwicklung, Geschéftspolitik der Kunden, Umsatzentwicklung, Bilanz u. Darstellung vergangenes Etatjahres.
Sorgféltige Vorbereitung, neue Ideen, neue Werbeaussagen u. Slogans, Entwirfe.
¢ Akquisitions-Prasentation
Darstellung einer Problemlésung fir potentielle Kunden, meist durch neue Agenturen (Einstieg ins Geschaft).
Risiko: Keine resultierende Geschéaftsverbindung, kein Honorar; Gefahr, dass Ideen trotzdem Glbernommen werden.



KONZEPTION UND GESTALTUNG

>

Bildgestaltung

Vorteile Bilder gegenuiber Text: Bildinformation konkret u. sofort erfassbar, leichter gespeichert u. abrufbar.

Bilder als Blickfang, vermitteln Stimmungen u. Assoziation. Ungeschickte Bildwahl = falsche Schlussfolgerungen, kann wichtigen Text in den Hintergrund
drangen.

Geometrische Elemente

Im Bild als Punkte, Linien, Flachen, aber auch Bildformat (Hoch-, Querformat, quadratisch, Panorama). Traditionell Querformat fiir Landschaftsbilder,
Hochformat fir Portréts.

Bildaufteilung

Kriterien der allgemeinen Raumaufteilung gelten:

Hauptmotiv im Zentrum - ruhig, ausgewogen
Hauptmotiv auBerhalb Zentrum -> spannungsvoller
Goldener Schnitt - harmonisch

Drittel-Regel - ausgewogene Asymmetrie

(3 x 3 Teile, wichtige Elemente auf Schnittpunkten)

Perspektive

Wichtiger Bestandteil der Bildwirkung. Betrachtungswinkel (oben, unten etc.) kann Bildwirkung dramatisch verdandern.
Blick- 0. Bewegungsrichtung

In Realitdt bewegte Objekte scheinen auch auf Bilder bewegt.

Bewegungsrichtung hat groRen Einfluss auf Bildwirkung:

Nach links - zuriick, Vergangenheit (durch Lesegewohnheit)

Nach rechts - vorwarts, Zukunft (durch Lesegewohnheit)

Auf Betrachter zu -> BegruBung, Bedrohung (abhéngig von Gestik u. Mimik)
Seitlich an Betrachter vorbei - Distanz

Von hinten, vom Betrachter weg -> etwas ist vorbei

Licht u. Beleuchtung

Unterschiedliche Beleuchtung erzeugt unterschiedliche Wirkung:

Von vorne -» neutral, sachlich, Detailzeichnung gut, durch fehlenden kann Radumlichkeit verloren gehen
leichtes Seitenlicht - mehr Schatten, mehr Tiefe, raumlicher

starkes Seitenlicht, Licht von hinten - dramatischer

Lichtfarbe (Wellenlange; Mittag, Abend, Sommer, Winter) - einladend, dister etc.

Farbe

Vorherrschende Farbe bestimmt Bildwirkung massiv: kiihl, einladend, warm etc.

Farbigkeit an sich:

Schwarzweily = alt, historisch, serios

Farbig - wahrnehmungsgetreu, oft lebendiger

(Varianten: Duplex, Triplex, Quadruplex etc.)

Schirfe/Unschirfe

Fokussierte Elemente riicken in den Vordergrund, nicht fokussierte in den Hintergrund.

Erzeugt raumliche Tiefe.

Bewegung durch Bewegungsunscharfe (entsteht durch lange Belichtungszeit bei bewegten Objekten)
Bildausschnitt

Veranderung des Bildausschnittes verdndert Bildwirkung, neue Formen, Muster und Strukturen werden sichtbar.

Bild und Text oft kombiniert, ergdnzen verstarken sich im Idealfall. Bild und Text sollten zueinander passen, sonst unglaubwiirdig.

Dekorative Bilder > ohne Aussage, sind austauschbar.

Gestaltungsgesetze

1.

10.

11.

Gesetz der Ndhe:

Elemente die nahe beieinander stehen, nehmen wir als zusammengehdorig wahr.

Gesetz der Geschlossenheit:

Geschlossene Flachen z.B. Rahmen werden als Ganzes wahrgenommen.

Gesetz der Ahnlichkeit/Gleichheit:

Gleiche oder dhnliche Elemente werden als zusammengehorig wahrgenommen.

Gesetz der durchgehenden Linie:

Ergeben Elemente eine durchgehende Linie, werden sie als zusammengehdrig wahrgenommen.

Gesetz der Erfahrung:

Wahrnehmen ist auch wiedererkennen. Bekannte Formen kénnen auch bei starker Transformation oder mit Liicken noch erkannt werden.
Gesetz der Innenseite:

UmschlieRt eine Konturlinie ein Element nicht ganz, wird die daraus entstandene Innenseite als Figur erkannt.

Gesetz der guten/einfachen Gestalt:

Grundgesetz der menschl. Wahrnehmung. einfache geometrische Formen werden gegeniiber komplizierten bevorzugt.

Gesetz der Pragnanz:

Es werden bevorzugt Elemente wahrgenommen, die sich von anderen abheben.

Gesetz der Figur-Grund-Trennung:

Das Wahrnehmungsfeld muss sich in Bereiche gliedern um etwas wahrnehmen zu kénnen. Das Element muss sich vom Hintergrund abheben.
Gesetz der Symmetrie:

Elemente die symmetrisch angeordnet sind, werden als Ganzes wahrgenommen.

Gesetz der Konstanz:

Elemente werden in Verbindung mit ihrem Hintergrund wahrgenommen. Wahrgenommenes kann sich je nach Bewertung unterscheiden. Elemente die
unterschiedlich gesehen, aber als gleich bewertet werden, nennt man konstant.

Optische Tauschungen
Ausgelassen, scheint mir Gberflussig.



KONZEPTION UND GESTALTUNG
-> Benutzerfiihrung Webshop

Gute Benutzerfiihrung erhtht Umsatzchancen (Absprungrate vermindern).

Generell
e Startseite nicht mit Inhalten/Informationen iiberladen
¢ Ladezeiten kurz halten
¢ allgemeine Benutzbarkeitsregeln fir Webseiten beachten (SchriftgroRe, Kontraste, Weiraum etc.)
e Formulare einfach halten
¢ Behindertengerecht gestalten (Bedienung tber Tastatur etc.)

Navigation
e logisch und sinnvoll strukturiert
¢ Produkte kategorisieren
o Kategorien iberschaubar halten

Produkte

* Wichtige Produktinformationen anzeigen (Preis, Versandkosten, Verfugbarkeit)
e Fir das Produkt nur indirekt relevante Informationen gering halten

¢ Vergleichsmoglichkeiten anbieten

e Produktbewertungen ermdoglichen

Suche
e Suchfunktion auf Seite gut sichtbar prasentieren
¢ Erweiterte Suche anbieten (Filter, Sortierung etc.)
e Ergebnisse Ubersichtlich gestalten

Warenkorb/Bestellprozess

e Warenkorb bzw. Link zum Warenkorb auf jeder Seite gut sichtbar
o Warenkorb {ibersichtlich gestalten, Anderungen erméglichen
¢ Bestellprozess max. 3 Schritte, SSL-verschlisselt




KONZEPTION UND GESTALTUNG

-> Webanimation

¢ Interesse wecken

e Asthetik/Botschaft vermitteln

* Verschonern (dekorativ)

¢ Unterhaltung/Spannung vermitteln
e Zu etwas auffordern

2D- u. 3D-Animationen.

Abwigen, ob Animation nétig oder nicht. Kann sehr stark ablenken bzw. Giberfordern. Uberspringen/Beenden der Animation u. Abstellen der Téne
ermoglichen. Nicht zu lang gestalten.

Bild-fiir-Bild-Animation

Von einem Bild zum n&chsten wird ein kleiner Teil verandert (z.B. Objekt nach links verschieben). Werden die Bilder schnell hintereinander abgespielt, wird
eine Bewegung vorgetauscht. Wie Daumenkino.

Tweening (Inbetweenin
Ausgehend von zwei verschiedenen Schlusselbildern (Objektposition, Farbe, GréRe etc.) werden die dazwischen (inbetween) liegenden Bilder automatisch
berechnet und erzeugen einen fliissigen Ubergang.



KONZEPTION UND GESTALTUNG

-» Videodatenmenge

Videos bestehen aus einer Reihe einzelner Bilder (Frames). Durch schnelle Wiedergabe dieser wird Eindruck von Bewegung erzeugt.

Verlustbehaftete (lossy) und verlustfreie (non-lossy) Kompression.

Raumliche Kompression (Intraframe)

Intra = ,,Im Frame”
Kompression jedes einzelnen Frames (z.B. auch mittels JPEG).

Zeitliche Kompression (Interframe)
Inter = ,,Zwischen Frames”
Aufeinander folgende Frames werden miteinander verglichen, es werden nur vom vorherigen Frame abweichende Teile ibernommen (z.B. MPEG).

Berechnungsbeispiel
Eckdaten (gleichzeitig Faktoren flr DatengroRe):

o BildgroRe: 720 Pixel x 576 Pixel

* Farbtiefe: 8 biet, 3 Kandle (RGB) -> 24 biet
¢ Bilder pro Sekunde: 25 (bps, frames per second fps)
e Linge: 3 Minuten (180 Sekunden)

e Komprimierungsfaktor: 20
¢ kein Audio

Einzelbild:
720 x 576 x 8 x 3 = 9953280 Bit (+ 8 = 1244160 Bytes + 1024 = 1215 Kilobytes)
(Breite x Hohe x Farbtiefe x Kanalanzahl)

Komplettes, unkomprimiertes Video:
1215 x 25 x 180 = 5467500 KB (+ 1024 =~ 5339,36 MB)

Komplettes, komprimiertes Video:

5467500 + 20 = 273375 KB (+ 1024 = 266,97 MB)

Das hier nur so nebenbei:
Audiodaten (unkomprimiert, Puls-Code-Modulation-Format, WAV) werden so berechnet:
Abtastrate x Bytes pro Sample x Anzahl der Kanale (mono = 1, stereo = 2)

Beispiel:
5 Minuten = 300 Sekunden, CD-Qualitat (16 Bit = 2 Byte, 44.100 Hertz, stereo)
(44.100 Hz x 2 Byte x 2) x 300 s = 52.920.000 Byte = 51.679,69 KB = 50,5 MB



MEDIENINTEGRATION UND MEDIENAUSGABE
- Web 2.0-Publishing

Web 2.0 ist ein Schlagwort, bezeichnet ,,neue Version“/Generation des Internets.

¢ Internet als Plattform, Desktopanwendungen dhnliche oder gleiche Anwendungen im Internet statt auf dem PC installiert
e Nutzen und Mischen von Daten/Internetdiensten

e Interaktivitat u. Kollaboration, Benutzer wirken mit (Wikis, Blogs etc.)

* Soziale Netzwerke (Twitter, YouTube, Facebook, studiVZ etc.)

e Semantisches Web (Bedeutung von Informationen fiir Computer verwertbar machen)



MEDIENINTEGRATION UND MEDIENAUSGABE
-> Bildoptimierung

Alle Beispiele orientieren sich an und zeigen Photoshop CS4.

Licht und Tiefe
Kompendium ist der (ibelste Brainfuck hier, gutes unter http://www.striewisch-fotodesign.de/lehrgang/qlossar/1glossar.htm.

Kontrolle WeiBpunkt (Licht) und Schwarzpunkt (Schatten). Erfolgt Uber Tonwertkorrektur/Histogramm. Histogramm zeigt Verteilung Tonwerte Uber
Tonwertumfang (Menge an Pixeln je Helligkeitsstufe, Tiefen - Mitteltone - Lichter).

Alle Pixel, deren Helligkeit rechts vom WeiBwert liegt, werden reinweil, alle Pixel die links vom Schwarzwert liegen, werden schwarz.
Korrektur von Schwarz- und WeiRpunkt (Pipetten) bei blassen oder farbstichigen Bildern, Kontrastkorrektur (meist Erhéhung).

In der Abbildungen Korrektur von fehlenden Lichtern:

Levels - =5 Levels - =
Preset:  Custom v iw Preset: [T - =
__Reset __R t
Channel: RGB - Channel: RGB > ==
Input Levels: Auto Input Levels: \E
Qptions... Options...
P v o
[7] preview [¥] preview
- - &
0 1,00 [255] | 0 1,00 194 |
Output Levels: Output Levels:
| I
- [} - i
1} 255 0 255
— —
Vorher Nachher
Gradation

Kompendium ist der libelste Brainfuck hier, gutes unter http://www.striewisch-fotodesign.de/lehrgang/glossar/1glossar.htm.

Tonwertverteilung eines Bildes zwischen Lichtern und Tiefen -> Gradation. Wird Uber Gradationskurve dargestellt. Gradationskurve beschreibt
Tonwertverteilung. Wenn keine Tonwertverschiebung oder -korrektur stattfindet, ist Gradationskurve geradlinig und steigt im Winkel von 45° an.

Erlaubt feinere Abstimmung der Helligkeitswerte eines Bildes.

Curves = Veranderte Gradationskurve (graue Diagonal zeigt, wie unveranderte Kurve aussieht).

Preset: | Custom M Untere, waagerechte Achse zeigt Eingabewerte (Starthelligkeitswerte); linke, senkrechte Achse
Channel: RGB - zeigt Ausgabewerte (Endhelligkeitswerte). Im Bild wurden Dreivierteltone (nahe den Tiefen,
= S unten links) nach unten verschoben, werden also noch dunkler (ausschlaggebend linke Achse).

Die Viertelténe (nahe den Lichtern, oben rechts) wurden nach oben verschoben, werden also
noch heller. Im Endeffekt eine Kontrasterh6hung.
[¥] preview
Output:
27 i
- o
Input:
1{"; 63 Far [=1show Clipping
¥ Curve Display Options

Bildscharfe

Scharfzeichnen

Bilddatenerfassung im Scanner u. in Digitalkamera erzeugt grundsatzlich technisch bedingte Unschérfen (GréRe Abtastblende, Uberstrahlung CCD-Element).
Auch Bildinterpolation fiihrt zu Unscharfe. Scharfzeichnungsfilter erhéhen Kontrast benachbarter Pixel, je nach Einstellung im gesamten Bild oder nur an
Konturen.

Weichzeichnen

Weichzeichnungsfilter berechnen Durchschnittswerte von zusammen liegenden Pixeln, die an harten Kanten (Linien, Schatten) mit deutlichen
Farbiibergangen liegen. Storungsfilter korrigieren weitere Fehler wie Staub u. Kratzer oder Bildrauschen, ebenfalls durch Weichzeichnen bzw. Angleichen
benachbarter Pixel. Im Allgemeinen wird Kontrast verringert und Bild erscheint weniger scharf.


http://www.striewisch-fotodesign.de/lehrgang/glossar/1glossar.htm.
http://www.striewisch-fotodesign.de/lehrgang/glossar/1glossar.htm.

Farbkorrektur

Hue/Saturation S Farbkorrektur greift in Verhaltnis einzelne Farbkandle ein. Sollten immer in einem medienneutralen
Proel Detouit - Farbraum (z.B. Eci-RGB) durchgefiihrt werden. Monitor sollte kalibriert sein.
= Verschiebungen der Farbbalance treten durch Beleuchtung mit nicht neutralem Licht oder fehlerhaftem
aster '
Master Ale+2 . WeiBabgleich auf - Farbstiche. Farbstiche kénnen in Tonwertkorrektur korrigiert werden.
Red Ale+3
Y:I\Eslws Alt:4 b—
Greens Alt+5
m}“: ﬁ:g’ 0 Farbton/Sattigung erlaubt Anpassung von Farbton, Sattigung u. Helligkeit, kann auch auf einzelne
Magentas Alt+8 Farbbereiche (Rot, Gelb, Griin, Cyan, Blau, Magenta) angewandt werden.
it 0 Farbvariationen bieten einfache, intuitive Moglichkeit zur Umfarbung (mehr gelb, mehr griin, heller,
dunkler etc.).
[ colorize
G 222 [#] Preview
Retusche

Bedeutet meist Entfernen unerwiinschter Bildbereiche. Mehrere Werkzeuge:

¢ Kopierstempel
Kopiert Bildstellen an eine andere Stelle.

¢ Reparaturpinsel
Repariert (Schonheits-)Fehler mittels einem manuell zu wahlenden Musterbildbereich, ibertragt Textur, Transparenz, Beleuchtung/Helligkeit und
Schattierung auf zu reparierenden Bereich.

¢ Bereichsreparaturpinsel
Wie Reparaturpinsel, wahlt das Musterstiick jedoch automatisch anhand der an der Reparaturstelle umliegenden Bereiche.

¢ Ausbessern-Werkzeug
Erméglicht Reparatur einer Auswahl mittels Pixeln eines anderen Bereiches oder eines Musters. Ubertrigt wie Reparaturpinsel Textur, Transparenz,
Beleuchtung/Helligkeit und Schattierung auf zu reparierenden Bereich.

Perspektive korrigieren
Vor allem bei Architekturaufnahmen Motiv durch Aufnahmeperspektive verzerrt (stiirzende Senkrechten).

Bild rechtwinklig markieren und liber Funktion ,Verzerren“ Perspektive korrigieren. Einblendung des Rasters hier hilfreich als Referenz fir Senkrechten.

Composing
Kombination zweier oder mehrerer Bilder.

Zwei Absichten:

e Betrachter soll/darf merken, dass neues Bild so nicht real ist.
¢ Betrachter soll/darf nicht merken, dass Bild Fotomontage ist.

Zu beachtende Bildparameter:

e Scharfe

e Farbcharakter

e Licht u. Schatten

e Perspektive

e GroRenverhaltnisse
e Proportionen



MEDIENINTEGRATION UND MEDIENAUSGABE
-» Bildfehler Digitalkamera

Rauschen

Blooming

eI L

Storende Pixel, die in Farbe und Helligkeit von denen des eigentlichen Bildes abweichen (= krisselig,
farbige Punkte).

GroRer Teil des Bildrauschens ist Dunkelrauschen: Tritt auf, ohne dass Licht auf die betroffenen
Bereiche des Sensors fallt. Einerseits durch Dunkelstrom (spontane Bildung von freien
Ladungstragern durch Warme in einem lichtempfindlichen Halbleiter, beispielsweise CCD =
thermisches Rauschen), andererseits durch Rauschen des Ausleseverstarkers (rauscht am meisten
bei geringer Eingangssignalstarke, also dunklen Pixeln).

Rauschen tritt vor allem bei dich gepackten Sensoren mit kleiner PixelgroRe auf (Kompaktkameras).

(engl. bloom ,,Blite”, etwa , Ausbliihen”)

Uberstrahlen von besonders hellen, tiberbelichteten Bereichen in benachbarte Bereiche. Tritt auf, da
die lichtempfindlichen Elemente eines CCD nur eine begrenzte Ladungsmenge aufnehmen kénnen.
Wird ein Element zu stark belichtet, wird Ladungsmenge uberschritten und die Uberzahligen
Ladungen an Nachbarelemente abgegeben.

Tritt durch Abbildungsfehler optischer Linsen auf. Linsen habe unterschiedliche Brechzahl fiir Licht
unterschiedlicher Wellenlange (z.B. Blau hat kiirzere Brennweite als Rot). Dadurch kann es
passieren, dass diese Farbanteile sich relativ zum eigentlich Ursprung verschieben. Wird besonders
sichtbar an Kanten mit harten Farbubergéangen.


http://upload.wikimedia.org/wikipedia/de/a/a9/Blooming.jpg
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/66/Chromatic_aberration_(comparison).jpg

Entstehung neuer Linien/Muster wenn Raster/Linien/Muster in einem bestimmten Muster
Uberlagern. Wie im Bild die Regelmé&Rigkeit der Federstruktur und das Gitter/Raster des Bildsensors.

Kompressionsartefakte sind Signalstérungen, treten durch digitale, verlustbehaftete Datenreduktion

auf. Treten bei JPEG-Kompression deutlich als Blockartefakte (Bild wird bei Kompression in Blécke
aufgeteilt) und an harten Farbiibergingen (Uber- und Unterschwinger bei Fourier-Transformationen,
Gibbsches Ringing, siehe Bild) auf.

Gibbssches Ringing

Farbstich
Farbstiche entstehen durch fehlerhaften WeiRabgleich in Kamera (Anpassung an Umgebungslicht). Tritt besonders bei Mischbeleuchtung (Sonne und
gleichzeitig kiinstliches Licht) auf, wo der automatische WeiRabgleich versagt.


http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/0d/Jpegartefakt_jpegartefact.jpg
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/de/3/37/Gibbssches_Ph%C3%A4nomen.png

MEDIENINTEGRATION UND MEDIENAUSGABE
-» CSS (Layout)

CSSs

Cascading Style Sheets ist eine Stylesheet-Sprache fir strukturierte Dokumente (HTML, XML (z.B. SVG)). CSS ermdglicht die Trennung des Inhalts von der
Gestaltung. Es ist moglich, verschiedene Ausgabemedien (Bildschirm, Papier, Sprache, mobile Endgerate) unterschiedlich anzusteuern.

Uber CSS lassen sich unter anderem Farben und Schriften anpassen, Hintergriinde einbinden und Elemente zu positionieren.

Ein Style Sheet besteht aus einer Reihe von Regeln, die Syntax ist wie folgt.

Selektor [, Selektor2, ...] {
Eigenschaft-A: Wert-A;
Eigenschaft-B: Wert-B

}

/* Kommentar */

/* Ein reelles Beispiel: */

p
border: 1px solid #3355CC;
color: #FF0000;
margin-bottom: 20px;

}

Ein Selektor bestimmt, welches Element (oder welche Elemente) von dieser Regel betroffen ist. Es gibt verschiedene Selektoren, die eine feine
Elementauswahl erméglichen; und noch mehr verschiedene Eigenschafte und Werte, die vielféltige Gestaltungsmaoglichkeiten bieten.

CSS-Dateien lassen sich Gber verschiedene Wege einbinden:
Direkt ,,auf“ einem Element (Inline Styles):

<p style="color: green; margin-bottom: 2@px;">Ich bin ein Absatz</p>
Im Kopfbereich der HTML-Seite:

<style type="text/css">

p{.}
</style>

Verlinkung auf eine Datei:

<link type="text/css" rel="stylesheet" media="all" href="pfad/zu/stylesheet.css" />

Layout
Layouts nicht mehr Gber Tabellen. Blockelement <div> zur Positionierung verwenden. <div> ist ein Blockelement ohne semantische Bedeutung und fiir
diesen Zweck vorgesehen.

Blockelemente
Dargestellt als Block bzw. Box. Nimmt in der Regel die gesamte verflugbare Breite ein und hat keine Elemente neben sich.

Positionierung u. Verhalten von Blockelementen wird iber folgende, optionale

EigenSChaften deﬁniert: p . i B - content edge
e Breite (width) u. Hohe (height) (in Pixeln, Prozenten, Punkt etc.) /.// )

* AuBenabstand (margin) : padding 7 padiingedge
¢ Innenabstand (padding)

* Umrandung (border) feft border edge

e Position (position), im Zusammenschluss mit top, right, bottomu. left ~_ margin edge

e Umfluss (float)

bottom

Boxmodell

http://www.w3.org/TR/css3-box/

Copyright © 2007 w3c’® (MIT, ERCIM, Keio), All Rights Reserved. W3C liability,
trademark and document use rules apply.



http://www.w3.org/TR/css3-box/
http://www.w3.org/TR/css3-box/
http://www.w3.org/Consortium/Legal/copyright-documents
http://www.w3.org/Consortium/Legal/ipr-notice#W3C_Trademarks
http://www.w3.org/Consortium/Legal/ipr-notice#Legal_Disclaimer
http://www.keio.ac.jp/
http://www.ercim.org/
http://www.csail.mit.edu/
http://www.w3.org/
http://www.w3.org/Consortium/Legal/ipr-notice#Copyright

MEDIENINTEGRATION UND MEDIENAUSGABE

-> Barrierefreies Webdesign

Webseiten fur alle Nutzer unabhingig von kérperlichen oder technischen Méoglichkeiten/Einschrankungen uneinschrankt nutzbar machen. SchlieRt
Menschen mit Behinderungen (Blindheit, kognitive Storungen etc.), Benutzer mit technischen (z.B. Textbrowser, Handy) oder altersbedingten
Einschrankungen (z.B. Sehschwachen) und selbst Suchmaschinenein.

Richtlinien:

Strikte Trennung von Inhalt und Layout durch CSS, Einhaltung von Standards (gultiges HTML/XHTML)

—> Erhélt Flexibilitdt, Ausgabe auf verschiedenen Endgeraten moglich.

Gut und logischer strukturierter Inhalt/Text, semantisch korrekte Auszeichnung der Inhalte tber die entsprechenden HTML-Elemente (z.B. <h1> - <h6> fiir
Uberschriften, <p> fiir Absitze etc.)

-> Text behélt selbst ohne Stylesheets seine Bedeutung, ist fiir Screenreader und Suchmaschinen besser interpretierbar.

Textalternativen fir Nicht-Text-Inhalt (Flash, Bilder, Video etc.) bereitstellen, z.B. Bild-Alternativ-Texte, Video-Untertitel,

- Nutzer von Browsern ohne installierte Plugins oder mit Wahrnehmungseinschrankungen kénnen Inhalt trotzdem nutzen.

Kontrastreich gestalten, Informationen sollten auch ohne jegliche Farbe (schwarzweiR) betrachtet

- Benutzer mit beeintrachtigtem Fabsehen (z.B. Farbblindheit) kdnnen Inhalt trotzdem nutzen.

Bei Nutzung moderner Technologien darauf achten, dass diese nicht fur alle Endgeréate verfugbar sein kdnnen und dementsprechend degradierte aber
gleichwertige Inhalte zur Verfligung stellen

Klare, konsistente Navigation bereitstellen

-> Ermoglicht das Navigieren der Seite ohne visuelle Hilfsmittel (z.B. Screenreader) erheblich

Navigation ohne Tastatur ermoglichen

- Bedienung maoglich fiir Nutzer, die aus verschiedenen Griinden keine Maus benutzen kénnen oder wollen
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